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調査①（現地調査 8.29）

歴史資源の魅力

豊かな自然



調査①（現地調査 10.31）

大和町の資源活用

地元職業



調査②（文献調査）

【出典】：大和町民アンケート



弱み（Weakness）
♦交通面

★中心部の衰退
♦観光資源の少なさ

♦地区を超えた交流の不足

強み（Ｓｔｒｅｎｇｔｈ）
♦自然
♦歴史

■地区ごとの交流の深さ

脅威（Threat）

機会（Opportunity）
■人口増加
★子ども増加
★企業誘致増加

★歴史への注目度アップ

★地域格差
■少子高齢化

★映画ブーム終了



TAIWAをあいしたいわ
～大和っ子ワイワイ交流～



➤コンセプト

大和町の資源活用

子ども自身が魅力を発見

地区を超えた子ども同士の交流



➤ターゲット

└各地区の小学生（わいわいっ子）

「TAIWAあいし隊」＝

➤開催時期
└夏休み期間



➤第１回「 」

➤第２回「 」

「○○したいわ♡」

➤提案内容

なぞ解きしたいわ♡

サブローと七ツもりたいわ♡



・大和町に関するなぞ解き＆ピザづくり

・吉岡地区

（観光案内所周辺、七ツ森ふれあいの里）

「なぞ解きしたいわ♡」
って？







➤クイズ例 ナゾ①

アサヒナ十三郎が
持っている
看板に描かれている
キャラクターの名前は？

ア サ ヒ ナ サ ブ ロ ー



・場所：まほろばホール（調理実習室）

「サブローと七ツもりたいわ♡」
って？

スイーツ

・アサヒナサブローと一緒に七ツ森を再現

（ 、工作）



デコレーションして・・・



マスター制度

イベント参加者（わいわいっ子）

＝○○マスターに認定 ｂｙ地域げんき隊



農業したいわ
×

収穫野菜料理



アンケート調査 11.14



アンケート調査 結果

はい

86%

いいえ

14%

イベントに
参加したいか

はい

50%
いいえ

48%

わからない

2%

他の小学校の
子と遊ぶか

映画を見たか

Q１ Q３Q２



Q4.大和町の
好きなところは？



小学生 町

誇りと愛着

交流の輪の拡大

満足度の上昇

大和町PR

効果

転出
希望
の
減少



実現可能性

➤運営
└地域げんき隊

➤参加費
└￥５００

（基本料金＋材料費＝￥参加費）



地域げんき隊
として

大和町を

もっと²元気
にします！！



質問

・なぞ解き

・ピザ作り

・プリン作り

・費用

・地域げんき隊


